TICKETSPORTS

EDITAL DE SELECAO DE STARTUPS |
DESAFIO TICKET SPORTS DE STARTUPS

TRANSFORME O MERCADO DE ESPORTES DE PARTICIPAGAO NO
BRASIL

Vocé tem uma solugao inovadora que pode transformar a experiéncia de atletas, corredores,
organizadores, eventos e comunidades esportivas?

O Desafio Ticket Sports de Startups é uma iniciativa da Ticket Sports, operacionalizada pelo
Arena Hub, que convida empreendedores e startups a impulsionarem o mercado esportivo por meio
da tecnologia, da inovagao e de novos modelos de negdcio.

Buscamos solugdes que ajudem a enfrentar dores operacionais, mapear gaps tecnoldgicos,
identificar novas verticais de negdcio e ampliar a proposta de valor da Ticket Sports para o mercado.
Se a sua startup atua em alguma das frentes estratégicas listadas neste edital, esta é a sua chance
de se conectar com um dos principais players do segmento no Brasil.

1. OBJETIVO

Selecionar e apoiar startups com solugdes inovadoras que possam contribuir para a evolugao do
mercado de esportes de participagdo no Brasil, com potencial de gerar valor para atletas, corredores,
organizadores de eventos, comunidades esportivas e para a propria Ticket Sports, por meio de novos
produtos, integragdes, experiéncias e oportunidades de negdcio.

2. TESES E AREAS DE OPORTUNIDADE

As startups inscritas deverdo estar alinhadas a uma ou mais das seguintes teses e areas de
oportunidade:

2.1 Fan Engagement e Experiéncia do Usuario

Solugdes que ampliem a conexao, a participagdo e o relacionamento entre atletas, corredores,
organizadores, eventos, marcas e comunidades esportivas, fortalecendo jornadas de engajamento,
fidelizagao e experiéncia.

2.2 Wellness, Lifestyle e Saude
Tecnologias, servigos e produtos voltados a promog¢ao de saude, qualidade de vida, bem-estar,
pratica esportiva, habitos saudaveis e experiéncias relacionadas ao estilo de vida ativo.

2.3 Human Performance
Solugdes ligadas a melhoria de performance, monitoramento, treinamento, recuperagéo, prevencgao,
preparagao fisica e desenvolvimento esportivo.
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2.4 Smart Venues e Eficiéncia Operacional
Solugdes aplicaveis a operagao, tecnologia, logistica, experiéncia e eficiéncia de eventos esportivos,
arenas temporarias, exposigdes, ativacdes e demais ambientes do ecossistema esportivo.

2.5 Data Analytics e Inteligéncia Estratégica

Ferramentas e solu¢des que apoiem a tomada de decisdo, a personalizagédo de jornadas, a
inteligéncia de negécio, o uso estratégico de dados e a geragao de insights para o mercado
esportivo.

2.6 Media, Content e Entretenimento

Iniciativas que reinventem a forma de produzir, distribuir, consumir e monetizar conteudo,
experiéncias e entretenimento ligados ao universo da corrida, dos esportes de participagdo e do
esporte em geral.

2.7 E-sports, Gamification e Experiéncias Digitais

Solugdes que utilizem elementos de jogos, mecanicas de gamificagédo, experiéncias interativas,
ambientes digitais e novas formas de engajamento para ampliar valor, recorréncia e participacdo dos
usuarios.

2.8 Social Impact e Sustentabilidade

Projetos, tecnologias e modelos de negdcio que contribuam para inclusao, acessibilidade,
desenvolvimento social, responsabilidade socioambiental, redu¢do de impactos e geragéo de valor
positivo para o ecossistema esportivo.

2.9 Knowledge & Innovation
Solugdes voltadas a educagéo, capacitacao, gestao do conhecimento, formacao de comunidades,
disseminagao de boas praticas e inovagao aplicada ao mercado esportivo.

2.10 Sports Betting & iGaming

Solugdes relacionadas a jogos digitais, mecanicas de previsao, fantasy games, engajamento
baseado em dados, experiéncias interativas e novas formas de monetizagao no esporte, respeitando
a legislagao vigente e boas praticas do setor.

3. QUEM PODE PARTICIPAR

Poderéo participar startups em fase de ideagéo, validagao, operagéo ou tragao, formalmente
constituidas no Brasil, com solug¢des alinhadas a uma ou mais das teses listadas neste edital.

Serao especialmente consideradas solu¢gdes com aderéncia ao mercado esportivo atendido pela

Ticket Sports, aplicabilidade real no setor e potencial de sinergia com a plataforma e seus
desdobramentos de negdcio.

4. INSCRIGCOES

As inscri¢cdes deverao ser realizadas exclusivamente por meio do formulario oficial do desafio, a ser
disponibilizado nos canais da Ticket Sports, do Arena Hub e da pagina oficial do desafio.

Periodo de inscrigoes: de 10 de junho a 17 de julho.
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5. ETAPAS DO PROCESSO

O processo seletivo sera composto pelas seguintes etapas:

Periodo de inscrigdes: de 10 de junho a 17 de julho.
Curadoria Top 10: de 18 de julho a 21 de julho.
Avaliacao Top 5: de 22 de julho a 3 de agosto.

PON =

organizagao.
Apresentacio final no TS Summit: em 2° de setembro.
6. Sele¢ao das startups vencedoras.

o

Mentorias de pitch com as finalistas: em agosto, em datas a serem comunicadas pela

A organizagao reserva-se o direito de alterar, prorrogar, suspender ou adequar quaisquer datas,
prazos, etapas ou condigdes previstas neste edital, a seu exclusivo critério, sempre que necessario

ao bom andamento da iniciativa, mediante divulgacéo pelos canais oficiais de comunicagao.

6. CRITERIOS DE AVALIAGAO

As startups serao avaliadas com base nos seguintes critérios:

6.1 Aderéncia ao mercado

e Conexao real com a industria de esportes de participagao.
e Aplicacao pratica para eventos, atletas, corredores, organizadores ou comunidade.

6.2 Grau de inovagao

e Uso de tecnologia diferenciada.
e Diferenciagao frente a solugbes existentes.
e Novidade no mercado.

6.3 Potencial de escala

e Capacidade de crescimento nacional ou global.
e Modelo replicavel em multiplos eventos.
e Estrutura de receita escalavel.

6.4 Sinergia com a Ticket Sports

e Potencial de integragdo com a plataforma.
e Geragao de novos produtos ou receitas.
e Complementaridade com solugdes atuais.
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6.5 Aplicabilidade pratica

e Facilidade de implementacao no setor.
e Viabilidade operacional.
e Impacto direto na experiéncia do usuario.

7. METODOLOGIA DE AVALIAGAO

Além dos critérios de avaliagao descritos neste edital, a metodologia de avaliagdo do desafio também
levara em conta a metodologia proprietaria SPARK, desenvolvida pelo Arena Hub, composta
pelos seguintes pilares:

Sports: relevancia e conexao direta com o universo esportivo.

Practice: viabilidade de implementagao e maturidade da solugao.

Audience: alcance, engajamento e capacidade de escalar a base de usuarios.
Revenue: modelo de negdcio sustentavel e potencial de geragao de valor.
Knowledge: geragdo de conhecimento, impacto social e inclusdo por meio do esporte.

8. DINAMICA DE PITCHES

Fase qualificatoria

As startups selecionadas nas etapas intermediarias poderao participar de pitches de 3 minutos até
12 minutos, com apresentacao online.

Grande final
As startups finalistas apresentarao seus projetos no TS Summit, em formato presencial, com:

e Pitch de 3 a 10 minutos (o tempo exato do pitch sera informado com antecedéncia.)
e 4 minutos de perguntas e respostas

e Banca avaliadora de até 7 membros

e Avaliagao ao vivo

9. PREMIAGAO

A premiacéo oficial do Desafio Ticket Sports de Startups sera destinada exclusivamente ao 1°, 2° e
3° lugares da competigao principal, conforme previsto nos itens 9.1, 9.2 e 9.3 deste edital.

O reconhecimento TS Ideas To Watch possui natureza distinta, complementar e nao financeira,
ficando limitado aos beneficios especificos previstos no item 9.7 deste edital, sem interferir na
classificagéo, premiagao ou resultado final da competigao principal.
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9.1. 1° lugar

R$ 30.000,00

Estande no TS Summit do ano que vem

Bate-papo com CEO da Ticket Sports

Matéria no HUB

Post no Instagram (ticketsportshub)

Trabalho com assessoria de imprensa (Esporte & Negdcio)

9.2. 2° lugar
e R$ 12.000,00
e Expositor no TS Summit do ano que vem
e Citacdo em matéria no HUB
e Post no Instagram (ticketsportshub)

9.3. 3° lugar

e R$8.000,00
e Citacdo em matéria no HUB
e Post no Instagram (ticketsportshub)

9.4. Condig¢6es para pagamento da premiacao

O pagamento da premiacao em dinheiro as startups vencedoras estara condicionado a emisséo da
respectiva nota fiscal pela startup contemplada, observadas as informagdes cadastrais e fiscais a
serem oportunamente indicadas pela organizagéao.

9.5. Tributos incidentes sobre a premiagao

Os valores brutos da premiagao em dinheiro previstos neste edital estardo sujeitos a incidéncia de
tributos, retengdes, encargos fiscais ou obrigagdes legais aplicaveis, nos termos da legislagao
vigente, de modo que o valor liquido efetivamente recebido pela startup vencedora podera ser inferior
ao valor nominal indicado na premiagéo.

9.6. Responsabilidade fiscal

Cada startup vencedora sera integralmente responsavel por sua regularidade fiscal, pela correta
emissao do documento fiscal cabivel e pelo recolhimento de tributos, contribui¢cdes, encargos e
demais obrigagbes eventualmente incidentes sobre o recebimento da premiagéo, ndo cabendo a
Ticket Sports, ao Arena Hub ou a quaisquer parceiros do desafio qualquer complementagao de valor,
reembolso ou pagamento adicional em razao de tributos, retengdes, encargos ou diferencas entre o
valor bruto da premiagéo e o valor liquido percebido pela startup vencedora.

9.7. TS Ideas To Watch

Com o objetivo de incentivar a inovagao em estégio inicial e identificar solugbes com potencial para
transformar o mercado de esportes de participagéo, a organizagéo podera reconhecer até 5 (cinco)
projetos como TS ldeas To Watch.
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O reconhecimento sera destinado a projetos, startups ou iniciativas em fase de ideacgao, validagéo
inicial ou desenvolvimento preliminar que demonstrem elevado potencial de inovagéo, aderéncia as
teses do desafio e capacidade futura de geragao de valor para o ecossistema esportivo.

O TS Ideas To Watch nao constitui uma categoria paralela de competigédo, ndo integra a
classificagao oficial do Desafio Ticket Sports de Startups e nao interfere na definigcdo das startups
vencedoras da competi¢do principal.

A selecéo dos projetos reconhecidos como TS Ideas To Watch sera realizada de forma
independente pela organizagao e podera considerar critérios como potencial de mercado,
originalidade da proposta, relevancia para o setor esportivo e capacidade futura de execugao.

Os projetos selecionados poderao receber os seguintes beneficios:

Ingresso para participagao no TS Summit;
Sessdes de consultoria e/ou mentoria com profissionais convidados pela organizagao;
Reconhecimento institucional nos canais oficiais do desafio, da Ticket Sports e do Arena
Hub.

e Certificado digital TS Ideas To Watch;

O reconhecimento TS Ideas To Watch nao prevé premiacéo financeira e nao altera os beneficios,
premiacdes ou classificagbes da competicéo principal.

10. BENEFICIOS

Além da premiagao prevista para as startups vencedoras, as participantes selecionadas ao longo do
desafio poderao ter acesso a:

Visibilidade institucional junto ao ecossistema da Ticket Sports e do Arena Hub.
Exposicdo em canais de conteudo e comunicagéo do projeto.

Networking com profissionais, executivos, banca avaliadora e agentes relevantes do
mercado.

Oportunidade de apresentar a startup no TS Summit.

Possibilidade de conexao para futuras conversas comerciais, testes, pilotos, parcerias ou
projetos com a Ticket Sports, sem garantia de contratagao.

11. DISPOSIGCOES FINAIS

e Ao se inscreverem no presente desafio, as startups participantes declaram estar cientes e de
acordo com todas as condigbes, etapas, critérios, beneficios e regras descritos neste edital.

e A participacdo no desafio ndo garante contratagéo, investimento, parceria comercial,
integracao tecnoldgica, prova de conceito ou qualquer forma de remuneragéo além da
premiacao expressamente prevista neste edital.

e Alteracdes de datas, etapas, banca, formato ou condi¢des poderao ocorrer mediante aviso
prévio da organizagao.
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As startups participantes autorizam, de forma gratuita, o uso de suas marcas, nomes,
imagens, apresentagdes e materiais audiovisuais para fins de divulgagao institucional do
desafio, da Ticket Sports, do Ticket Sports Hub e do Arena Hub, em quaisquer meios e
formatos.

Caso a startup seja selecionada para a apresentacao final presencial, os custos com
deslocamento, hospedagem, alimentagédo e demais despesas logisticas serdo de
responsabilidade da prépria startup, salvo comunicagao em contrario pela organizagao.

A participacao no desafio ndo implica exclusividade entre as partes.

Eventuais oportunidades de piloto, POC, integragédo ou parceria futura com a Ticket Sports
poderao ser discutidas posteriormente entre as partes, em condi¢des a serem definidas em
comum acordo.

Duvidas sobre este edital poderdo ser encaminhadas para os canais oficiais da organizagéo.

O desafio é uma iniciativa da Ticket Sports, operacionalizada pelo Arena Hub.
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